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2013，移动互联网蓬勃发展 



4 

移动互联网规模达1,857亿，用户5.9亿 
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无线音乐收入规模增长11%， 
但趋势无可逆转地进入移动互联网时代 



海洋音乐 
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音乐并购，版权重要性凸现，商业模式的探索活跃 

中国用户规模上亿的APP 
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音乐流量变现 服务突破音乐的范
围，加入了互动、
娱乐、游戏的元
素…… 

流量是入口，平台越来越重要！ 

• 用户特权 
• 增值业务 
• 广告 
• 游戏联运 
• …… 



830亿元 112 
亿元 

2013年中国游戏市场

总规模 
2013年中国手机游戏

市场总规模 

手机游戏同比2012年增长247%， 

预计未来5年成为1000亿市场 

2013手机游戏爆发元年，收入规模超110亿 
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手机游戏数据展示：高速增长，爆发在即！ 



2013年20家A股上市公司发起22次游戏并购，耗资达到195亿元

； 

2013年投资行业投资数量繁多，无法统计 
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资本追逐热情高涨：投资+并购 
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2013，我们继续沿着移动互联网的方向前行！ 
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  音 乐 

1、强化内容的收集－第8届原创大赛，成立音乐文化基金； 

2、在无线音乐市场保持具有未来的业务 

3、对音乐客户端商业模式进行探索和发展 
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音乐文化基金 



2013Q3中国无线音乐客户端用户关注度调查 
• 用户数突破2亿 

• 月活跃用户数超过2300万 

• 商业模式探索进展：联通

流量包月、广告收入、互

动娱乐 

多米音乐 
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2013年初，成立指游方寸，进入手游发行行业； 
利用自身优势，构建自身的商业模式，培养公司游戏
DNA 

进军手机游戏发行市场 
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• 推广了多款游戏，有运营商游戏、单机游戏、网络游戏 

• 网络游戏包括一将成名、啪啪三国 

 

 

 
26% 

2013年12月游戏收

入占公司总收入比重 

 
2013年手游表现 
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• 公司独家代理啪啪三国安卓版本 

• 游戏于2013年11月7日上线，

上线当月在360安卓网游排名第

九名 

• 2013年12月，在360安卓网游

戏排名第七名 

• 安卓版本月流水接近千万 

 

 

 
啪啪三国表现 
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我们的目标 

• 伴随着移动互联网的快速增长，以及公司过往两年在移动互联网上的布

局，A8正在从一家领先的数字音乐公司转变成一家新型的新媒体集团公

司，数字娱乐公司。 

 

• 我们的业务将从音乐扩展到包括音乐、游戏运营在内的数字娱乐领域。

以产品和运营为核心，聚合内容制作、渠道合作、市场推广和流量变现

能力，打造新型的数字娱乐平台。 
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商业模式 

打造中国领先的音乐娱乐平台和精品游戏发行平台 

服务 
音乐娱乐平台 

付费 

渠道 
合作 

内容 
制作 

市场 
推广 

精品游戏发行平台 

用户 



展望2014 
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基于移动互联网的音乐产业链经营 

A8.com 

基于音乐的 
互动娱乐平台 

无线音乐 

国家音乐产业基地 
(Live House/孵化器)  

文化基金 



投资青松 
及早发现机会 
 重点推广4－5款精品游戏 

已经签约两款 

精品游戏运营平台－－借力青松，前端布局 
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收     入  

2013年总收入约为1. 9亿元，
较去年同期下降45%. 
 
主要原因： 
 
1. 2012年底我们主动摒弃
了部分传统的无线增值服务。 
 
2. 新的音乐业务和游戏业务
的成长还无法弥补传统业务
的下降。 

(RMB'000) 
45% 
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收入构成 
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收入构成比例 

彩铃收入占比从去年的56%下降为45%. 
游戏收入达到3,700万元，对收入的贡献上升为19.6%。 
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提供服务的成本 

2013年提供服务的成本为1.25亿，较去年

同期下降44%. 

 

其中： 

1.分给运营商的部分为7800万元，占收入

比重为41.1% 

2.业务联盟的成本为3360万元，占收入比

重为17.7% 

3.公司的毛利率为32.8%(2012:33.7%) 
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净 利 润 

集团实现净利润847万元； 
 
其中，在建投资性物业公允
价值上升带来的影响为
9020万元； 
 
剔除非经营性项目的影响，
集团主营业务亏损为5500
万元。 
 
 
 
 

注：非经营性项目的影响除上述外，还包括：无形资产减值1290万；分担联营损
益3200万，利息收入1550万） 
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历史财务数据 
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RMB'000 
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人民币'000 2009 2010 2011 2012 2013 

收入 707,148 681,839 483,587 345,093  189,736  

提供服务成本 (425,723) (418,573) (285,916) (223,094) (125,339) 

毛利 270,133 251,773 186,125 116,282  62,160  

销售费用 (112,852) (142,768) (124,032) (90,055) (55,573) 

管理费用 (50,145) (64,801) (53,472) (50,347) (49,152) 

净利润（亏损） 102,169 42,318 12,915 (30,012) 8,473 

毛利率 38.2% 36.9%    38.5% 33.7% 32.8% 
净利润率 14.4% 6.2% 2.7% -8.7% 4.5% 
每股收益（单位：元） 0.23 0.09      0.02 (0.05) 0.008 

历史财务数据 
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现金流 

(RMB’000) 
 

2013年12月31日 2012年12月31日 
 

现金余额 475,949 387,191 

净资产 785,886 515,266 

应收账款回收期 99 56 

公司在2013年3月完成供股项目，净融资额为2.73亿元人民币。 
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附：A8大厦商用 

入驻时间：2013年底 
 
楼层：25层 
 
国家音乐基地启用 
 
意向签约率：93% 
 
每年可为公司节省约RMB500万管理
费用（办公场地租金）； 
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附：股本 

截至2013年12月31日 

普通股股数 百分比 

控股股东及其一致行动人 579,312,810 40.54% 

公众股东 849,534,318  59.46% 

合计 1,428,847,128  100% 

2013年3月供股完成后，本公司总股数从476,282,376股 
上升到1,428,847,128股。 
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问答环节 
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邮件:      ir@a8.com 

电话:     +86 755 3332 6316 

联系我们 
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